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6WUXWWXUD GL XQ�SURJUDPPD
Un programma è tipicamente strutturato nel seguente modo:

Intestazione

Sezione dichiarativa

Corpo del programma

Intestazione: nome del programma

Sezione dichiarativa: riporta tutte le 
informazioni, nomi e relativi tipi, 
che saranno usate nel programma

Corpo del programma: sequenza di
istruzioni formanti il programma
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«��UHJROH OHVVLFDOL H�VLQWDWWLFKH
un insieme di parole chiavi, regole per costruire nuovi nomi, regole per costruire le 
frasi

• frasi per indicare tipi e nomi delle informazioni (variabili)

• frasi per poter assegnare/modificare valori alle variabili

– RSHUD]LRQL GL LQJUHVVR
– FDOFROR HG�DVVHJQD]LRQH

• frasi per operazioni di uscita

• frasi per la definizione istruzioni

… un ipotetico linguaggio di programmazione generico e generale ...

… Linguaggio di Definizione dei Programmi (LDP) ...

8Q�OLQJXDJJLR SHU�OD�GHILQL]LRQH GL 3URJUDPPL
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6WUXWWXUD GL XQ�SURJUDPPD
… con riferimento ad un generico LDP  ...

3URJUDP <nome programma>�
���VH]LRQH GLFKLDUDWLYD

<nome tipo> <lista nomi_variabili>

EHJLQ
<corpo del programma>

HQG�
In JUDVVHWWR le parole/simboli chiavi (lessico) del linguaggio
Tra � … ! ciò che scrive il programmatore 
// indicano un commento: una frase non esecutiva per l’elaboratore ma utile al 
programmatore 
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7LSL�GHILQLWL GDO OLQJXDJJLR
i tipi atomici

INTERO ,17
REALE )/2$7
CARATTERE &+$5
LOGICO %22/

1RPL�GHOOH YDULDELOL
devono iniziare con un carattere alfabetico possono avere una lunghezza qualsiasi
non possono contenere il carattere <spazio>, non possono contenere i simboli degli
operatori aritmetici
deve essere indicato il tipo di ogni variabile (dichiarazione della variabile)

�QRPH WLSR! �OLVWD YDULDELOL!�
(V�
)/2$7����area_quadrato, lato_quadrato�
,17�����������n.ro_studenti, ore_lezioni�
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• istruzioni di ingresso

• istruzioni di uscita

• istruzioni di calcolo ed assegnazione

in quasi tutti i linguaggi alle istruzioni di ingresso ed uscita corrisponde
una azione elaborativa realizzata attraverso predefinite unità di programma

,VWUX]LRQL 6HPSOLFL
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Permettono di assegnare (definire) il valore di una o più informazioni
(variabili) attraverso una unità di ingresso

prevedono:

• definizione dell’unità di ingresso coinvolta

• indicazione delle informazioni �YDULDELOi) cui assegnare il valore

• definizione del formato dei dati in ingresso

nella loro forma più semplice�
• l’unità di ingresso è individuata per “default”

(tipicamente la tastiera)

• il formato è individuato per “default”
(tipicamente il formato dei dati coincide con la rappresentazione prevista
per le costanti del tipo … )

,VWUX]LRQL GL LQJUHVVR �LQSXW�
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Hanno un formato del tipo:
UHDG��[<XQLWj LQJUHVVR>], [<IRUPDWR>] �YDULDELOH!��«��>�IRUPDWR!@��YDULDELOH!��

le […] indicano un qualcosa di opzionale

se [<XQLWj LQJUHVVR>] non è indicata si assume l’unità di default

,VWUX]LRQL GL LQJUHVVR �LQSXW�

%f  <==>  formato per numero reale

%d  <==>  formato per numero intero

Es:

UHDG �“%f” area_quadrato� “%f” lato_quadrato��
UHDG��“%d” numero_pagine� “%f” prezzo_libro��

… quando è incontrata l’istruzione UHDG, l’esecuzione del programma si 
interrompe fin quando non sono immessi i valori dei dati di input 
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permettono di trasferire i valori definiti da espressioni (variabili, 
costanti) sui supporti di una unità di uscita (schermo del video, foglio
stampante etc.)

prevedono:

• individuazione dell’unità di uscita coinvolta

• indicazione delle espressioni (informazioni) coinvolte

• definizione del formato dei dati in uscita

nella loro forma più semplice:

• l’unità di uscita è individuata per “default” 
(tipicamente il video)

• il formato è individuato per “default” 
(tipicamente il formato dei dati coincide con la rappresentazione

prevista per le costanti del tipo delle espressioni)

,VWUX]LRQL GL XVFLWD �RXWSXW�
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Hanno un formato del tipo:
ZULWH�([<XQLWj XVFLWD>], [<IRUPDWR>] �HVSUHVVLRQH!��������>�IRUPDWR!@��HVSUHVVLRQH!��

se [<XQLWj XVFLWD >] non è indicata si assume l’unità di default

�HVSUHVVLRQH! può essere: una variabile, una costante, una espressione

,VWUX]LRQL GL XVFLWD �RXWSXW�

%c  <==>  formato per carattere

Es:
ZULWH �“%f” area_quadrato� “%f” lato_quadrato��
ZULWH��“%d” numero_pagine� “%f” prezzo_libro��
ZULWH��“%d” numero_pagine*300� “%f” prezzo+IVA, “%d” 900, “%c” ‘B’��

… l’esecuzione dell’istruzione ZULWH, ha come effetto quello di 
visualizzare sull’unità di output indicata i valori di <HVSUHVVLRQH>
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permettono di calcolare il valore di una espressione ed assegnarlo ad una
informazione

informazione ed espressione devono essere dello stesso tipo

l’istruzione richiede:

• indicazione del nome della variabile che deve ricevere il valore

• operatore di assegnazione (=)

• definizione della espressione

Hanno la forma:

�QRPH YDULDELOH!  �� HVSUHVVLRQH!�
�HVSUHVVLRQH! può essere: una variabile, una costante, una espressione

Esempio: 

x = w + a * (y + 2);

y = 3;

,VWUX]LRQL GL &DOFROR HG�$VVHJQD]LRQH
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(VHPSLR
'HILQL]LRQH GHO�SUREOHPD: Calcolare la superficie di una
stanza di forma rettangolare,  

'HILQL]LRQH GHL GDWL GHO�SUREOHPD�
I: base, altezza del rettangolo

Pi: base, altezza devono essere maggiori di zero

U: area

Pu: area maggiore di zero
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(VHPSLR

Nome variabile Descrizione Tipo

base base del rettangolo FLOAT

altezza altezza del rettangolo FLOAT

Nome variabile Descrizione Tipo

area area del rettangolo FLOAT

Tabella delle variabili di ingresso

Tabella delle variabili di uscita
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(VHPSLR
Precondizioni informazioni di ingresso

(base > 0) and (altezza > 0)

Precondizioni informazioni di uscita:

area > 0

Modello della soluzione:

area = base * altezza
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(VHPSLR
… tralasciando per ora precondizioni e postcondizioni …

'HVFUL]LRQH GHO�PHWRGR GL HODERUD]LRQH:
• sono letti (dalla tastiera ) i valori di base ed altezza;

• è calcolato il valore di area = base * altezza

• è visualizzato (sul monitor) il valore di area calcolato; 
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(VHPSLR
&RGLILFD
• sono letti (dalla tastiera ) i valori di base ed altezza;

UHDG (base);
UHDG (altezza);

«SHUz LQ�WDOH�PRGR DOO¶XWHQWH FRPSDULUj XQR VFKHUPR YXRWR
FRQ�XQ�FXUVRUH FKH ODPSHJJLD��PHJOLR VH�«ZULWH (‘immetti valore della base‘)�

UHDG (base);
ZULWH (‘immetti valore della altezza‘)�
UHDG (altezza);
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(VHPSLR
&RGLILFD
• è calcolato il valore di area = base * altezza

area = base * altezza;

• è visualizzato (sul monitor) il valore di area calcolato;

ZULWH��µArea= ‘� ³%f´ area��



Elementi di Informatica  a.a. 2008/09 - Prof. 
G.A. Di Lucca

Facoltà di Ingegneria - Univ. del Sannio - CdL 
Ingegneria Energetica 9

17
Elementi di Informatica
Prof. G. A. Di Lucca - Univ. del Sannio

,O�SURJUDPPD GL HVHPSLR

3URJUDP area_rettangolo�
���questo programma calcola l’area di un rettangolo

)/2$7 base� altezza, area;
EHJLQ
ZULWH (‘immetti valore della base’)�
UHDG (“%f” base);
ZULWH (‘immetti valore della altezza ‘)�
UHDG (“%f” altezza);
area = base * altezza;
ZULWH��µArea= ‘� ³%f´ area��
HQG.

intestazione commento

Dichiarazioni variabili

Operazioni input

Operazioni output

Calcolo e assegnazione
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3URJUDP area_rettangolo�
)/2$7 base� altezza, area;
EHJLQ
ZULWH (‘immetti base’)�
UHDG (“%f” base);

ZULWH (‘immetti altezza ‘)�
UHDG (“%f” altezza);

area = base * altezza;

ZULWH��µArea= ‘� ³%f´ area��
HQG. « PD�VH�EDVH�R�DOWH]]D  ����"

,O�SURJUDPPD GL HVHPSLR
Cosa accadrà quando sarà eseguito …  dal punto di vista dell’utente

immetti base

7

immetti altezza

12

Area= 84

Schermo del video

O¶XWHQWH GLJLWD �

O¶XWHQWH GLJLWD ��

DUHD� ���
���� ���

EDVH� ��

DOWH]]D  ���


