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Sequenza
struttura di controllo che racchiude istruzioni semplici o altre strutture di controllo
che vanno eseguite nell’ordine in cui sono scritte

una sequenza può anche racchiudere una sola istruzione o una sola struttura di
controllo

Selezione
una struttura di controllo per selezionare una fra due o più possibili “sequenze” di
istruzioni

Ciclo
struttura di controllo per ripetere l’esecuzione di una “sequenza” di istruzioni

6WUXWWXUH GL &RQWUROOR
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6HTXHQ]D
Sequenza

EHJLQ
S

HQG�
tra begin e end sono inserite le istruzioni che devono essere
eseguite
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XQD SULPD�VWUXWWXUD�
LI �FRQGL]LRQe) WKHQ

�VHTXHQ]D!
HQGLI

� FRQGL]LRQH è una espressione booleana (predicato)
� <sequenza> è una sequenza di istruzioni semplici o strutturate

VH�FRQGL]LRQH q YHUD HVHJXL LVWUX]LRQL LQ��VHTXHQ]D!� LQ�RJQL
FDVR FRQWLQXD�HVHJXHQGR OD�SULPD�LVWUX]LRQH VXFFHVVLYD DOOD
VWUXWWXUD GL FRQWUROOR

6HOH]LRQH
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la struttura introduce due possibili
sequenze dinamiche (esecuzioni):
C = VERO,  sequenza eseguita:

S0 - S1 - S2

C = FALSO, sequenza eseguita: 
S0 - S2

S0
LI (C) WKHQ

S1
HQGLI
S2

…. struttura 1-in /1-out ….

6�

6�

6�

&
YHUR

IDOVR
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3URJUDP area_rettangolo�
���questo programma calcola l’area di un rettangolo

)/2$7 base� altezza, area;
EHJLQ
ZULWH (‘immetti base‘)�
UHDG (“%f” base);
ZULWH (‘immetti altezza ‘)�
UHDG (“%f” altezza);
LI ((base > 0) and (altezza > 0)) WKHQ

area  base * altezza;
ZULWH��µArea=‘, “%f´� area��

HQGLI
HQG.

… considerando le precondizioni sugli input ...
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3URJUDP area_rettangolo�
)/2$7 base� altezza, area;
EHJLQ
ZULWH (‘immetti base’)�
UHDG (“%f” base);

ZULWH (‘immetti altezza ‘)�
UHDG (“%f” altezza);

LI ((base > 0) and (altezza > 0)) WKHQ
area  base * altezza;

ZULWH��µArea=‘, “%f´��area��
HQGLI
HQG.

Cosa accadrà quando sarà eseguito …  dal punto di vista dell’utente

immetti base

7

immetti altezza

12

Area= 84

Schermo del video

O¶XWHQWH GLJLWD �
EDVH� ��

O¶XWHQWH GLJLWD ��
DOWH]]D  ���

DUHD� ���
���� ���
(base > 0 and altezza > 0) 9(52
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3URJUDP area_rettangolo�
)/2$7 base� altezza, area;
EHJLQ
ZULWH (‘immetti base’)�
UHDG (“%f” base);

ZULWH (‘immetti altezza ‘)�
UHDG (“%f” altezza);

LI ((base > 0) and (altezza > 0)) WKHQ
area  base * altezza;
ZULWH��µArea=‘, “%f´��area��

HQGLI
HQG.

Cosa accadrà quando sarà eseguito …  dal punto di vista dell’utente

immetti base

7

immetti altezza

0

Schermo del video

O¶XWHQWH GLJLWD �
EDVH� ��

O¶XWHQWH GLJLWD �
DOWH]]D  ��

/¶XWHQWH QRQ�YHGH DOFXQ ULVXOWDWR �"��9HGLDPR FRPH�PLJOLRUDUH «�

(base > 0 and altezza > 0) )$/62
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XQD VHFRQGD VWUXWWXUD�
LI �FRQGL]LRQe) WKHQ

�VHTXHQ]D�!
HOVH
�VHTXHQ]D�!

HQGLI
� FRQGL]LRQH è una espressione booleana (predicato)
� <VHTXHQ]D�> �VHTXHQ]D�! sono sequenze di istruzioni semplici o 

strutturate

VH�FRQGL]LRQH q YHUD HVHJXL LVWUX]LRQL LQ��VHTXHQ]D�!� DOWULPHQWL �FLRq
FRQGL]LRQH q IDOVD� HVHJXL �VHTXHQ]D�!� LQ�RJQL FDVR FRQWLQXD�
HVHJXHQGR OD�SULPD�LVWUX]LRQH VXFFHVVLYD DOOD VWUXWWXUD GL FRQWUROOR

6HOH]LRQH
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la struttura introduce due possibili
sequenze dinamiche (esecuzioni):
C = VERO,  sequenza eseguita:

S0 - S1 - S3
C = FALSO, sequenza eseguita: 

S0 - S2 - S3

S0
LI (C) WKHQ

S1
HOVH
S2

HQGLI
S3

…. struttura 1-in /1-out ….

6�

6�

6�

&YHUR IDOVR

6�
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3URJUDP area_rettangolo�
���questo programma calcola l’area di un rettangolo

)/2$7 base� altezza, area;
EHJLQ
ZULWH (‘immetti base‘)�
UHDG (“%f” base);
ZULWH (‘immetti altezza ‘)�
UHDG (“%f” altezza);
LI ((base > 0) and (altezza > 0)) WKHQ

EHJLQ
area  base * altezza;
ZULWH��µArea= ‘� ³%f´ area��
HQG
HOVH
ZULWH��µErrore: base o altezza = <0¶��

HQGLI
HQG.

… un ulteriore
miglioramento
del programma
...
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3URJUDP area_rettangolo�
)/2$7 base� altezza, area;
EHJLQ
ZULWH (‘immetti base’)�
UHDG (“%f” base);

ZULWH (‘immetti altezza ‘)�
UHDG (“%f” altezza);

LI ((base > 0) and (altezza > 0)) WKHQ
EHJLQ

area  base * altezza;
ZULWH��µArea=‘, “%f´��area��
HQG
HOVH
ZULWH��µErrore: base o altezza = <0¶��

HQGLI
HQG.

Cosa accadrà quando sarà eseguito …  dal punto di vista dell’utente

immetti base

7

immetti altezza

0

Schermo del video

O¶XWHQWH GLJLWD �
EDVH� ��

O¶XWHQWH GLJLWD �
DOWH]]D  �� Errore: base o altezza = <0

(base > 0 and altezza > 0)
 )$/62
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6HOH]LRQH D�SL� YLH�
6HOH]LRQH

Struttura di scelta  plurima che controlla se una espressione 
assume un valore all’interno di un certo insieme di FRVWDQWL e si 
comporta di conseguenza

struttura 6:,7&+

tale struttura spesso è anche indicate come &$6(
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6�

6Q

68

(

6�6� 6GHIDXOW«c1 cnc2

6HOH]LRQH D�SL� YLH�
6HOH]LRQH
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VZLWFK ��HVSUHVVLRQH!�
EHJLQ

FDVH�F���
6���
EUHDN�

FDVH�F���
6���
EUHDN�

«
FDVH�F1��

6Q��
EUHDN�

GHIDXOW��6GHIDXOW�EUHDN�
HQG

6HOH]LRQH D�SL� YLH
Espressione di controllo

costanti

Istruzioni da eseguirsi se <espressione> 
uguale a c1, c2, …., cN

Istruzione per uscire dallo Switch

Istruzioni da eseguirsi se <espressione> diversa
da c1, c2, ….
(è opzionale)
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VHPDQWLFD
Valuta <HVSUHVVLRQH!
se ha valore F� esegui 6�; esci dalla struttura switch (break);

se ha valore F� esegui 6�; esci dalla struttura switch (break);

…

se ha valore F1 esegui SQ��esci dalla struttura switch (break);

altrimenti (se il valore di HVSUHVVLRQH è diverso da F� ������F1 )

esegui 6GHIDXOW� esci dalla struttura switch (break);

…. (è opzionale)

1�%���EUHDN provoca l’uscita immediata dallo VZLWFK

6HOH]LRQH��VZLWFK
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««
ZULWH �µ�LPPHWWL�QXPHUR�WUD���H��¶��
UHDG���G��QXP��
VZLWFK �QXP��

EHJLQ
FDVH����ZULWH�µ
¶����EUHDN�
FDVH����ZULWH�µ

¶���EUHDN�
FDVH����ZULWH�µ


¶���EUHDN�
GHIDXOW��ZULWH�µ�¶���EUHDN�

HQG
« «�

6HOH]LRQH��VZLWFK
Esempio: stampa da 1, 2, o 3 stelle in base al numero
(compreso tra 1 e  3) immesso , altrimenti stampa un ‘�¶
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\

6HOH]LRQH��VZLWFK

LPPHWWL�QXPHUR�WUD���H��

3

***

Schermo del video

Cosa accadrà quando sarà eseguito …  dal punto di vista dell’utente

««ZULWH �µLPPHWWL�QXPHUR�WUD���H��¶��UHDG���G���QXP��

VZLWFK �QXP��EHJLQFDVH����ZULWH�µ
¶����EUHDN�FDVH����ZULWH�µ

¶���EUHDN�FDVH����ZULWH�µ


¶���EUHDN�GHIDXOW��ZULWH�µ�¶���EUHDN�HQG« «�

O¶XWHQWH GLJLWD �
QXP� ��
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6HOH]LRQH��VZLWFK

LPPHWWL�QXPHUR�WUD���H��

5

!

Schermo del video

Cosa accadrà quando sarà eseguito …  dal punto di vista dell’utente

««
ZULWH �µLPPHWWL�QXPHUR�WUD���H��¶��
UHDG���G���QXP��

VZLWFK �QXP��
EHJLQ

FDVH����ZULWH�µ
¶����EUHDN�
FDVH����ZULWH�µ

¶���EUHDN�
FDVH����ZULWH�µ


¶���EUHDN�
GHIDXOW��ZULWH�µ�¶���EUHDN�

HQG
« «�

O¶XWHQWH GLJLWD �
QXP� ��
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6HOH]LRQH D�SL� YLH�LQ�&�
Struttura VZLWFK in C:

VZLWFK ��HVSUHVVLRQH!�^ FDVH�F��� 6���EUHDN�FDVH�F��� 6���EUHDN�« FDVH�F1��6Q��EUHDN�GHIDXOW��6GHIDXOW�EUHDN�`

VHPDQWLFD
Valuta <HVSUHVVLRQH!
se ha valore F� esegui 6�; esci dalla struttura switch (break);

se ha valore F� esegui 6�; esci dalla struttura switch (break);

…

se ha valore F1 esegui SQ��esci dalla struttura switch (break);

altrimenti (se il valore di HVSUHVVLRQH è diverso da F� ������F1 )

esegui 6GHIDXOW� esci dalla struttura switch (break);

…. (è opzionale)

1�%���EUHDN provoca l’uscita immediata dalla struttura VZLWFK
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�LQFOXGH�VWGLR�K!
PDLQ ( )

�
�questo programma stampa da 1 a 3 stelle o un ! 
�
^
VFDQI���G���	QXP��
VZLWFK �QXP��
^

FDVH����SULQWI��
?Q�����EUHDN�
FDVH����SULQWI��

?Q����EUHDN�
FDVH����SULQWI��


?Q����EUHDN�
GHIDXOW��SULQWI���?Q����EUHDN�

`
`

(VHPSLR: stampa da 1, 2, o 3 stelle in base al numero (compreso tra 1 e  3) 
immesso , altrimenti stampa un ‘�¶

6HOH]LRQH D�SL� YLH�LQ�&�
Struttura VZLWFK in C:
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La struttura switch può essere sostituita con una serie di strutture if else if

(VHPSLR�
// VWDPSD VH�LO FDUDWWHUH LPPHVVR q�XQD FLIUD R�XQD OHWWHUD PLQXVFROD R�PDLXVFROD
…..
char c;
read(“%c”,  c);
switch ( c ) 
begin
case '0' : case '1' : case ’2' : case ’3' : case ’4' : case ’5' : case ’6' : 
case ’7' : case ’8' : case '9' : write( ‘Cifra ‘); break;
case 'a' : ...… : case 'z' : write( ‘ Lettera minuscola ‘); break;
case 'A' : ...… :case 'Z' : write( ‘ Lettera maiuscola ‘ ); break;
default : write( ‘ Altro Carattere ‘);

end  

6HOH]LRQH��VZLWFK
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Program cifra_Lettera;
// stampa se il carattere immesso è una cifra o una lettera minuscola o maiuscola
char c;
begin
read(“%c”, c);
if ((c >= ‘0’) and (c <= ‘9’)) 
then

write ( ‘Cifra’);
else 

if ((c >= ‘a’) and (c <= ‘z’)) 
then

write( ‘ Lettera minuscola‘);
else 

if (c >= ‘A’ and c <= ‘Z’)
then

write( ‘ Lettera maiuscola ‘ );
else 

write( ‘ Altro Carattere\n ‘);
endif

endif
endif
end.

6ROX]LRQH FRQ�LI�WKHQ�HOVH�LI



Elementi di Informatica  a.a. 2008/09 - Prof. 
G.A. Di Lucca

Facoltà di Ingegneria - Univ. del Sannio - CdL 
Ingegneria Energetica 12

46
Elementi di Informatica
Prof. G. A. Di Lucca - Univ. del Sannio

#include <stdio.h>
main()
{
// stampa se il carattere immesso è una cifra o una lettera minuscola o maiuscola
char c;
scanf(“%c”, &c);
if ((c >= ‘0’) && (c <= ‘9’)) 
printf( "Cifra \n”);

else if ((c >= ‘a’) && (c <= ‘z’))
printf( ‘ Lettera minuscola\n ‘);

else if (c >= ‘A’ && c <= ‘Z’)
printf( ‘ Lettera maiuscola \n‘ );

else printf( ‘ Altro Carattere\n ‘);
}

6ROX]LRQH FRQ�LI�HOVH�LI�LQ�&
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#include <stdio.h>
main()
{
// stampa se il carattere immesso è una cifra o una lettera minuscola o maiuscola
char c;
scanf(“%c”,  c);

if ((c >= ‘0’) && (c <= ‘9’)) 
printf( ‘Cifra\n ‘);

else if ((c >= ‘a’) && (c <= ‘z’))
{ printf( ‘ Lettera minuscola\n ‘);
}

else if (c >= ‘A’ && c <= ‘Z’)
{ printf( ‘ Lettera maiuscola\n ‘ );
}

else printf( ‘ Altro Carattere\n ‘);
}

6ROX]LRQH FRQ�LI�HOVH�LI

H

Lettera maiuscola

Schermo del video

O¶XWHQWH GLJLWD +
F  �+

)$/62
)$/62

9HUR


