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ESERCIZIO N. 1

Scrivere il seguente programma C che esegue lo scambio di due variabili intere:

#include <stdio.h>
main()

{        

 
int x,y,temp;

 
x=3;

y=5;

 
temp=x;

 
x=y;

 
y=temp;

printf("%d\n", x);

printf("%d\n", y);

}

Editare, compilare ed eseguire più volte modificando i valori iniziali di x e y.

ESERCIZIO N. 2 

Scrivere un programma che richieda all’utente tre numeri interi. Il programma deve quindi calcolare la somma dei tre numeri e visualizzare il risultato.

Una soluzione è la seguente:
#include<stdio.h>
main()

{ 

 
int primo, secondo, terzo, somma;

 
printf(“Dammi il primo numero ");

 
scanf("%d", &primo);

 
printf("Dammi il secondo numero ");

 
scanf("%d", &secondo);

 
printf("Dammi il terzo numero ");

 
scanf("%d", &terzo);

 
somma = primo+secondo+terzo;

 printf("La somma è %d", somma);

}

Editare, compilare ed eseguire più volte modificando i valori iniziali di x e y.

ESERCIZIO N. 3 

Editare, compilare ed eseguire, i programma in linguaggio C visti a lezioni o proposti per esercitazione:

a. Scrivere un programma che calcola il perimetro di un quadrato. Inizializzare il lato a un numero a caso, ad esempio 12.

b. Scrivere un programma che calcola il triplo di un numero letto dalla tastiera.

Esempio 
numero = 4 

triplo = 4*3 = 12

c. Scrivere un programma che visualizza a video, usando tre printf le seguenti frasi:

Viva Giuseppe Garibaldi!

Viva Giuseppina!

d. 

ESERCIZIO N. 4

Scrivere un programma C che letto un numero intero da tastiera, calcola il proprio successore e il proprio predecessore e li stampa a video.

1. passo (Comprensione del problema)

La prima cosa da fare è quella di comprendere bene la traccia, cioè comprendere gli obiettivi e i dati del problema. Può essere utile considerare un esempio di esecuzione del programma, in modo da comprendere meglio come avviene l’interazione tra il programma e l’utente. In questo caso si ha (in corsivo sono indicate le scritture a video e in grassetto i dati inseriti dall’utente):

Dammi un intero:

5

Il successore è: 6

Il predecessore è: 4

Il dato di input necessario a risolvere il problema è l’intero letto da tastiera, che verrà memorizzato nella variabile num. I dati di output sono il successore e il predecessore di num.

2. passo (Algoritmo)

Occorre determinare l’algoritmo, ovvero il procedimento rigoroso per risolvere il problema dato. Si può scegliere di utilizzare il diagramma di flusso per rappresentare in maniera grafica l’algoritmo.
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3. passo (Scrittura del programma in C)

Infine occorre tradurre l’algoritmo nel linguaggio di programmazione C.

#include<stdio.h>

main()

{ 

 int num, prec, succ;

 printf("Dammi un intero\n");

 scanf("%d", &num);

 prec = num - 1;

 succ = num + 1;

 printf("Il predecessore è = %d\n", prec);

 printf("Il successore è = %d\n", succ);

}

ESERCIZIO N. 5

Scrivere un programma che richieda all’utente tre numeri interi. Il programma deve quindi calcolare il prodotto di ciascuna coppia dei tre numeri e deve visualizzare i risultati.

1. passo (Comprensione del problema)

Il programma deve leggere da tastiera tre numeri interi, e calcolare il prodotto di ogni coppia di numeri.

Un esempio di interazione con l’utente è:

Dammi il primo numero:

3

Dammi il secondo numero:

4

Dammi il terzo numero:

2

Il prodotto tra il primo e il secondo numero è: 12

Il prodotto tra il primo e il terzo numero è: 6

Il prodotto tra il secondo e il terzo numero è: 8

2. passo: completate voi! (Algoritmo)

3. passo: completate voi! (Scrittura del programma in C)

ESERCIZIO N. 6

Scrivere un programma che richieda all’utente due numeri interi. Il programma deve quindi calcolare il quoziente e il resto della divisione intera tra i due numeri.

Utilizzare il procedimento proposto per l’esercizio 4 e 5.
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