Alcune note importanti per esercitarsi in laboratorio

Ing. Nadia Ranaldo

Corso di Elementi di Informatica corso sperimentale per audiolesi

a.a. 2004/2005.
1. I file che contengono i programmi scritti in c devono avere estensione .c, ad esempio “nome.c”. Potete salvare il file sul desktop, ma poi dovete copiarlo nella cartella H:, oppure potete salvarlo direttamente nella cartella H:.

Poiché Blocco Note in genere inserisce anche l’estensione .txt, (e Word Pad aggiunge l’estensione .rtf) occorre eliminarla, perché viene creato un file con il nome  “nome.c.txt” che non va bene per il compilatore. Si può procedere in uno dei due seguenti modi: 

· Andare su Strumenti->Opzioni cartella -> Visualizzazione, cercare Nascondi le estensioni… e togliere il segno di spunta ( il quadratino deve essere vuoto). Poi premere OK.

Utilizzare il tasto destro del mouse per selezionare il file che contiene il vostro programma e fate Rinomina.

· Salvare il file direttamente dall’editor di testo che state usando utilizzando le virgolette per il nome del file, ad esempio “nome.c”

2. Consiglio: date ai vostri programmi nomi significativi, ad esempio se il programma calcola la media di due numeri potete chiamare il file “media.c”.

3. Prima di compilare, utilizzando il comando gcc di Linux, dovete copiare il file nella cartella H:, e quindi in seguito vi dovete ricordare che dovete fare le modifiche sul vostro file salvato nella cartella H: e non sul desktop!!! 

4. Quando compilate usate il comando

gcc nome.c –o nome.exe

Ricordatevi che la compilazione vi permette di generare un file che contiene il programma  in linguaggio macchina. Scrivendo –o nome.exe, state dicendo come volete che si chiami il file che conterrà il programma in linguaggio macchina.

Se non ci sono errori di sintassi durante la compilazione, il file “nome.exe” viene creato, e potete notare che il compilatore non visualizza nessuna frase (oppure solo delle righe chiamate warning, che in inglese significa avviso). Se invece avevate fatto degli errori di sintassi, potete vedere gli errori fatti leggendo ciò che viene visualizzato dal comando di compilazione gcc. 

In particolare ci saranno delle righe con scritto error e altro, e bisognerà correggerli! Le righe che riportano la scritta error sono del tipo:

nome.c:4: parse error before “for”

dove:

nome.c è il nome del file che viene compilato e in cui c’è l’errore

4 è il numero della riga in cui è stato trovato l’errore

parse error bifore “for” è una frase in inglese che aiuta a capire quale è stato l’errore

Potete trovare facilmente gli errori leggendo bene queste frasi!!!!!!!!!!!!!!

5. Per correggere gli errori, dovete modificare il programma c, quindi utilizzare di nuovo Blocco Note, e poi salvarlo (sempre nella cartella H:). Per verificare se avete eliminato gli errori dovete COMPILARE un’altra volta. DOVETE RIPETERE QUESTI PASSI FINO A QUANDO NON CI SARANNO PIU’ ERRORI. 

6. Quando non ci sono più errori, il compilatore gcc genera il file che contiene il programma in linguaggio macchina, ad esempio nome.exe 

7. Un programma in linguaggio macchina può essere eseguito sul computer in modo da verificarne se funziona correttamente. Per eseguire un programma in Linux dovete digitare: 

./nome.exe

8. Per verificare che il programma è corretto in genere dovete provare a farlo funzionare più volte cambiando i dati inseriti da tastiera.

9. Se il programma è corretto avete finito, e, se siete in seduta di esame……… in bocca al lupo!

BUON LAVORO!!!!!

